Shuffle-Board

Beim Shuffle-Board, einem alten holl. Brettspiel, stehen dem Spieler 30 Holzscheiben (sogenannte "Pucks") zur
Verfiigung, welche er durch 4 Torchen in verschiedene Fécher schieben (schubbeln) soll.

Werden die Pucks gleichmaBig auf die Fécher verteilt, bekommt der Spieler doppelte Punktzahl;

hat er z.B. in jedem Fach eine Scheibe, erhilt er 20 Punkte, bei 2 Pucks in jedem Fach hat er

40 Punkte u.s.w.. Die iibrigen Steine zdhlen die Punkte, welche iiber dem entsprechenden Tor-

chen angegeben sind. Alle Steine, die nach dem 1. Durchgang nicht in den Fichern untergebracht wurden, diirfen
erneut "geschubbelt" werden.

Gezihlt wird nach dem 3. Durchgang.

Besonderheiten:
«  Die Pucks miissen mit vollem Umfang die vordere Linie der Térchen iiberschritten haben.
«  Pucks, welche sich withrend des Spieles quer stellen, diirfen emeut benutzt werden.
s Pucks, die in das vordere Feld zuriickkommen, diirfen erneut benutzt werden.
«  Pucks, die aus dem Spielfeld geraten, diirfen erst beim néchsten Durchgang erneut benutzt werden.
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Wichtige Information:

Die Spielfliiche ist gewachst, aber noch nicht poliert. Auch wenn sich die Spielfliche anfangs noch ,,rauh®
anfiihlt, erhilt sie nach ein paar Spieldurchgiingen ihre hohe Gleitfihigkeit.

(Tipp: Vor dem ersten Spiel mit den Pucks iiber die Spielfléiche reiben.)




